incepe Games of Science 2024, cea mai mare competitie de
comunicare pentru tineri cercetatori

Au inceput inscrierile la a treia editie Games of Science, competitia care
promoveaza stiinta pe intelesul tuturor si care ofera acces tinerilor cercetatori la
traininguri de comunicare publica si la o comunitate de oameni de stiinta si sustinatori

ai stiintei din toate domeniile.

Daca esti implicat in cercetarea unui subiect de interes, in cadrul Universitatii
Babeg-Bolyai din Cluj-Napoca sau a altor institutii de invataméant sau cercetare, si vrei
sa 1inveti sa vorbesti mai bine despre ceea ce faci, inscrie-te aici:

https://socialinnovsolutions.typeform.com/to/eMpKcj18 pentru a participa la trainingul

din 21 martie si concursul din 22 martie de la Cluj.

Games of Science are opt sesiuni locale, urmate de o finala nationala care va
avea loc in luna mai. Pe parcursul trainingului participantii descopera impreuna cum
pot explica pe scurt si clar idei si procese complexe. Concursul Games of Science
este un format original, elaborat de Ada Roseti, si are scopul de a-i familiariza pe tinerii
cercetatori cu prezentarile publice pe durate scurte, de la 15 secunde la 3 minute.

Proiectul este deschis studentilor, masteranzilor si doctoranzilor romani,
precum si cercetatorilor, cadrelor didactice si altor specialisti in varsta de 20-35 de
ani care lucreaza in institutii de invatamant si cercetare sau in alte organizatii cu profil

stiintific.

Cele opt sesiuni de training in comunicare publica sunt gratuite si au loc in
centre universitare si online, pentru a permite unui numar cat mai mare de cercetatori
s participe. Inscrierile la oricare dintre editiile locale ele se pot face, in limita locurilor

disponibile, pe website-ul_Games of Science. Inscrierea nu e conditionatd de

apartenenta la universitatile gazda, ci de posibilitatea de a fi prezent in orasul
respectiv, la datele anuntate.


https://socialinnovsolutions.typeform.com/to/eMpKcj18
https://www.gamesofscience.org/

° Bucuresti, 29 februarie-1 martie, Universitatea din Bucuresti

° lasi, 7-8 martie, Universitatea Alexandru loan Cuza

° Brasov, 14-15 martie, Universitatea Transilvania din Brasov
) Cluj-Napoca, 21-22 martie, Universitatea Babes-Bolyai

° Sibiu, 28-29 martie, Universitatea Lucian Blaga

° Constanta, 4-5 aprilie, Universitatea Ovidius din Constanta
° Timisoara, 11-12 aprilie, Universitatea de Vest din Timisoara

° Online, 18-19 aprilie (open).

Juriul Games of Science este format din oameni de stiinta, experti locali si
regionali, reprezentanti ai universitatilor, comunicatori de stiinta si sustinatori ai
comunicarii stiintei din multiple domenii. Fiecare etapa a proiectului va avea un juriu
dedicat si variat pentru a cuprinde toate subiectele aduse in discutie de catre

participantii in concurs.

Editia din 2024 a Games of Science este organizata de SciPublic Forum,
asociatie care fisi propune pregatirea si antrenarea oamenilor de stiinta pentru
colaborare si comunicarea cu publicul larg, si Social Innovation Solutions, organizatie
activa in sustenabilitate, impact social si inovatie. Ea este oferita impreuna cu
partenerul principal, Raiffeisen Bank, cu sustinerea Aqua Carpatica, si este derulat
alaturi de partenerii educationali din cele sapte centre universitare: Universitatea din
Bucuresti,  Universitatea Babes-Bolyai, Universitatea Alexandru loan Cuza,
Universitatea de Vest din Timisoara, Universitatea Transilvania din Brasov,

Universitatea Lucian Blaga din Sibiu si Universitatea Ovidius din Constanta.



